Das Wispern der Wiinsche

Das Inselspital-Areal mit seinen diversen zum Teil disparaten Gebduden stellt eine Stadt in der Stadt dar.
Gegeben durch seine Funktion, treffen hier Menschen der verschiedensten Nationalititen zusammen, einsam ver-
eint durch die Negativdefinition der kdrperlichen Gebrechlichkeiten und Leiden. Es ergibt sich von alleine, dass
dieses Gebiet Brennpunkt starker Emotionen ist: Hoffnung, der Wille zu Leben wie auch der zum Sterben. Da das
ganze Gebiet auf technische Funktionalitit ausgerichtet und einen stark zersiedelten, eher ungeordneten Eindruck
hinterlasst, fehlt es an aufbauenden Erholungsorten. Unsere Intervention will diesen Umstdnden entgegentreten:
Wir wollen mit Emotionen arbeiten und die kiinftigen Besucher des Areals in eine andere Welt, in eine
,Maiarchenwelt” entfiihren.

Intervention 1:

Auf dem ganzen Areal im Aussenraum verstreut werden kuriose Hiigel aufgebaut. Diese sich formal abgrenzen-
den landschaftsarchitektonischen Gebilde werden , bepflanzt” mit seltsamen artifiziellen Bliiten, sowie je einem
Lautsprecher. Sie sollen in eine Phantasiewelt entfiihren, ohne dass dabei die Realitit ausgeblendet wird. Ahnlich
einem gutartigen Ableger, der iiberall auf dem Geldnde seine Bliiten treibt, sollen auf dem ganzen Areal verstreut
solche gestalteten Bubbles (Anzahl ~20) aufgebaut werden. Es liegt im Wesen eines Ableger treibenden Gebildes,
an immer neuen Standorten aufzutreten und anderswo zu verschwinden. Diese Eigenschaft entspricht ideal dem
permanenten Entwicklungs- und Verdnderungszustand des Insel-Areals.

Angestrebt werden klar erkennbare Erscheinungsbilder, die sich gegeniiber der verwirrenden Formenvielfalt des
Inselareals kldrend aber auch verspielt behaupten konnen. In diesem Zusammenhang wire eine gegenseitige
Abstimmung mit der Signaletik wiinschenswert.

Intervention 2:

Im Empfangsbereich des Inselspitals wird eine kleine Aufnahmestation aufgebaut. Hier kénnen die Angehdorigen
einen Wunsch auf Band sprechen, ihren Angsten Gehor verschaffen, Beschwérungen aussprechen. Diese Wiinsche
werden gesammelt, automatisiert bearbeitet und einmal im Tag abgespielt. Immer wenn es ddmmert - analog zu
den Vogeln, die in der Dammerung sehr aktiv werden - werden diese Wiinsche iiber Lautsprecher im
Aussenraum wahrnehmbar. Der Klang soll dabei nicht laut und klar artikuliert in Erscheinung treten. Er wird
elektronisch verfremdet und soll als leises Wispern oder Raunen das Areal einmal im Tag zum , Schweben” brin-
gen. In einer zarten, ritselhaften Art durchziehen die gesammelten Betroffenheiten der Besucher die Freirdume
des Areals.

Die Anzahl der abgespeicherten Wiinsche wird beschrankt sein. Neue Wiinsche 16sen die éltesten Wiinsche ab.

Denkbare erweiterte Nutzung der Sound-Anlage:

Im Vorsommer werden Mérchen oder eine Soup eingespielt. Die Literaturkommission des Kantons kénnte einen
Wettbewerb , Horspiel in 14 Folgen fiir das Inselspital” ausrichten. Die Folgen wiirden bei schonem Wetter ausge-
strahlt. Dies wiirde die Patienten in’s Freie locken und wiirde zudem fiir Gesprachstoff sorgen. Zieht man diese
Erweiterung in Betracht, miisste ein entsprechendes Bankli-Design entwickelt werden.

Bei der Konkretisierung des Projektes werden technische Implikationen im Bereich der Audiointervention, sowie
die detaillierte Formgebung der , Bubbles” und deren Bepflanzung mit natiirlichen und kiinstlichen Gewé&chsen
im Vordergrund stehen.






